Navod na osazeni Simple AY Interface rev.3

interface osazenyimym konektorem, v kralgie interface v provedeni pro roZgjici skrnicovou
desku ZX ExpBoard

Soutastky

kondenzatory

C1 100nF SMD1206

Cc2 100nF monoliticky (GES05400223)
C6, C7 4,7uF elektrolyticky

rezistory

R1,R2,R3,R4,R5 470R SMD1206

R6, R7 1k6é SMD1206

R8, R9 1k SMD1206

krystaly

X1  3.57954 MHz (GME 131-0731

integrované obvody

Ul AY-3-8912

U2  74LS138 (GME 421-064)

U3  74LS00 (GES05000467)

U4  74LS74 (GES05000494)

+ precizni patice pro integrované obvody

konektory
J1 stereo jack 3.5mm (GME 809-028)

ZX1 primy ZX konektor s kifem, nebo dvatada pinova lista pro ZX ExpBoard

krabicka
KM26N (GES07203808), resp. U-KM26N (GME 622-341)
+ distaréni sloupky vysky 6 nebo 8 mm se zavitem M3, Sroubkyatéky M3



Postup

Ped zahajenim prace byste sdinozhodnout, c) vyfiznéte otvor pro systémovy konektor {faxte
zda budete jipojovat interface k pditaci pFimo (a  okraje pilkou a delSi stranuifiznéte ostrym noZzem a
tedy pouzijete klasicky ZX konektor gddtn), nebo vylomte) a vyvrtejte otvor pro audio konektor, hap
prostrednictvim roz&ujici desky ZX ExpBoard (a tak, jako je na nasledujici fotografii (vzdalenost
pouzijete dvokadou pinovou listu). stredu otvoru od kratSi hrany kr&ky min. 6 mm):

Také se rozhodte, zda budete interface
zabudovavat do kratiky - pokud ne, fizete vynechat
body 1 a 3.

1) Friprava krahkiky

Pokud budete chtit zabudovat interface do kighi
je vhodné si ji pipravit k montazi je&t pred osazenim
souwastkami:

a) otate desku na druhou stranu (nez kterd ma byt
krabicce nahee) a filozte ji zverti ke krabéce tak,
aby se okraj s konektorem kryl s okrajem k&

vzdalenost kratsi hrany desky od okraje kf@piby ) go gipravené kratiky prisroubujte neosazenou
na strag, kde je uvnit montazni nalitek, #ia byt yesky a nefipojeny audio konektor, abyste se

13 mm: preswdiili, Ze vSechno ,sedi* a Ze naptvor pro
systémovy konektor je dostéte velky. Upravte,
Co je teba.
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b) ozn&te si umistni dér (rysovaci jehlou, bilym
fixem...), desku sejite a vyvrtejte montazni otvory
vrtakem o piméru 3 mm :

Kdyz je vSe v ptadku, vySroubujte desku z kraky
a za&néte s jejim osazovanim.




2) Osazeni desky sedstkami

a) fipajejte viechny SMD soéstky (kondenzator D) Fipajejte systémovy konektor - diklasicky

C1 a v&echny rezistory) piimy konektor s kiiem (pro pipojeni gimo k 5

pocitaci ZX Spectrum), nebo dvaadou pinovou listu

(pro @ipojeni ges rozSiovaci desku ZX ExpBoard)

- ) piipajejte kondenzatory C2 a Cajajejte

.nounauuu n'nuuglnnn vSechny patice

3 mwonﬂnuonunnn Lo
W ; d) u interface zabudovavaného do kéagipripajejte

audio konektor pomoci dratk odpovidajicim

otvorim v desce; pokud nevestavujete interface do

krabicky, zapdajejte konektorimo do desky
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e) piipajejte kondenzator C6 a krystal X1

3) Montéz do kraldky

Pomoci distagnich sloupk pripevréte desku dovnitkrabicky; audio konektor zaSroubujte déigraveného
otvoru.

4) WzkousSeni

Hotovy interface zapojte do vypnutépcatitate a zvukovy vystupifpojte do zesilovée. Zapgte paitat a
vyzkousejte funkci interface pomoci software podiioctho AY-8912, nap Fuxoft Soundtrack, SQ Tracker
apod.). Pokud jste pracovaligtie ¢, vysledek bude slySitelny ;-)
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Simple AY interface - osazeni soucastek:
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Text napsaný psacím strojem
Simple AY interface - osazení součástek:


